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Zadani

S vyuzitim periferie CteCky carového kodu sestavte C# aplikaci, ktera ve spojenim s SQLite
databdzi bude fungovat jako prodejni a vydejni systém ve stavebnindch. Pro potieby prodeje
pracujte s daty definujicimi proddvané zbozi, jeho dostupnost (pocet ks, kg apod.) a jednotkovou
cenu. Editor pro spravu téchto dat neni soucasti feSeni. Pii prodeji podle pozadavkl zdkaznika
obsluha nacitd kody jednotlivych artikl (napf. z vytiSténého seznamu) a systém automaticky
kontroluje dostupnost. Po ukonceni prodeje a zaplaceni pozadované castky (uvazujte pouze
hotovostni platbu) je zakaznikovi vytvotfena vydejka (,,faktura*) obsahujici identifikaci obsluhy,
jednotlivé zakoupené polozky, jednotkové ceny a celkovou cenu spolu s dalSimi nalezitostmi. Tento
doklad si obsluha skladu naéte pomoci jeho unikatniho kodu a zobrazi si tak polozky urcené k
vydeji pro dan¢ho zakaznika. VSechny informace o provedenych operacich se zaroven ukladaji do
databaze ve formatu vhodném pro nésledny audit (napft. zjisténi primérného objemu prodeje artiklu
za obdobi, tvorba cenovych akci nebo sledovani primérné doby na vyskladnéni zakazky).

Vysledné feSeni musi obsahovat nasledujici funkcionalitu:

- Jednoduché zadani nakupu s vyuzitim ¢teCky ¢arového kodu a numerického bloku klavesnice bez
mysi. Zobrazujte pribéznou cenu ndkupu a castku pro vraceni obsluhou pfi platbé. Zvazte efektivitu
zadavani napf. palety cihel vs. nacitdni kodu pro kazdou cihlu na paleté.

- Korektni reakci na chybny vstup (nezndmé nebo nedostupna skladové poloZzka, neplatny kod
vydejky apod.)

- Vydejky ukladdané v databazi spolu s ulozenim do vybraného typu souboru v¢. kédu vydejky
(alespori jako obrazek).

- Minimdlni rozhrani pro vydej zakézky zobrazujici seznam polozek k vyskladnéni. Skladnik
neprovadi dal$i interakci se systémem, predpoklada se pouze zobrazeni a kompletni vydej kazdé
zakoupené poloZzky.

- Hodnoceno je mj. uzivatelské prostiedi a pouzitelnost aplikace, odolnost proti chybam a dodrzeni
alespon zdkladnich principt pro korektni navrh struktury a vazeb tabulek databaze

Teorie

Ctecka arovych koda se do pogitade ptipojuje pres USB port. Po naéteni kodu namifenim na ngj a
zmacknutim tlacitka se jeho obsah automaticky vypiSe pies virtudlni zmacknuti Ciselnych klaves a
potvrdi konec klavesou Enter. Musim proto byt ,,zafocusovan® v n¢jakém textovém poli ¢i okné
které pfijima zmacknuté klavesy.

Popis rFeSeni

Program vyuziva WinForms pro vytvotfeni uzivatelského rozhrani a moji class Database, ktera
pracuje s databdzemi pomoci volani SQLite binarnich soubort. Po otevieni programu se zavola
void userLogin(), ktery otevie nové okno UserLogin, jenz pozada uzivatele o prihlaseni. Nacita
informace z databaze store.db a tabulky users. Ta pokud neexistuje, je vytvoiena s vychozimi
daty. Pokud uZivatel nezada spravné tdaje, ukdze se mu chybova hlaska. Pokud ano, vracime se

zpét do hlavniho okna, kde se uloZi a zobrazi uzivatelské jméno. Z databaze store.db se nacte
obsah tabulky store. Ta pokud neexistuje, opét se do ni vlozi vychozi data s produkty.

Program nasledné kontroluje zméacknuti ¢iselnych klaves a Enter, viz sekce s teorii. UZivatel mlze
také zadat kod produktu pomoci numerického bloku klavesnice, a potvrdit klavesou Enter. Pii
kazdém zmacknuti klavesy Cisla nebo numerického Cisla se kod klavesy pievede na ono ¢islo. Pti
zmacknuti Enter se objevi okno EnterCount, kam pokladni zadd pocet nakoupeného zbozi.
Nasledné se vezme vypsané Cislo ( = kéd zbozi). Pokud kéd zboZzi neni v databazi s produkty,




vypiSe se chybova hlaska. Pokud je, zkontroluje se, jestli na sklad¢ je dostate¢ny pocet kusti. Jestli
pocet kust které¢ zédkaznik chce koupit piesahuje pocet na skladé, objevi se chybova hlaska. Pokud
je vse v poradku, pokracuje se dal. Cena za produkt se vynasobi po¢tem kusii a pficte se k celkové
cené. Pokladnik pak miize vesele skenovat dal§i produkty. Jestli chce ukoncit prodej, zmackne
klavesu R (jako ,receipt’) a zavola tim novy Form Receipt() s parametry o zbozi (viz rozbor
proménnych a metod). Uétenka se generuje zjistovanim udajii o zbozi z databaze a tabulky store, a
je zobrazena jako HTML obsah ve webBrouwser komponentu. Udtenka se také ulozi jako HTML
soubor na disk. Po prodeji pfedmétu se odecte nakoupeny pocet z databaze.

Po uzavfeni okna s uctenkou se vymaze kupované zbozi, aby dalsi zakaznik zacinal od znovu.
Pokud se chce pokladnik odhlasit, zméackne klavesu L. Program jej odhlasi a znovu se otevie okno k
piihlaseni.

Rozbor proménnych a metod

Forml.cs - hlavni okno a ¢ést programu

String itemCode Uklada kod prave nacitaného predmétu
String username Uklada uZivatelské jméno

Database storeDb Objekt pro volani databaze
Dictionary<String, int> buyingltems Uklada vSechny kupované predmeéty
int totalPrice Celkova cena vSech predméta

public Form1() Inicializace okna

private void Form1_ KeyDown(...) Prace se stisknutymi klavesy

public void userLogin() PtihlaSovani uzivatele

public void clearltems() Mazani nakupovanych predmétt

UserLogin.cs — ptihlasovani uzivatele

public String enteredName Uklada zadané jméno

public Database storeDb Objekt pro volani databaze

public UserLogin() Inicializace okna

private void buttonl Click(...) Zmacknuti tlacitka, logika pro ptihlasovani

EnterCount.cs - zadavani poc¢tu nakoupeného zbozi

public int countEntered Uklada pocet predméta
public EnterCount() Inicializace okna
private void buttonl Click(...) Zmacknuti tlacitka, ulozi pocet a zavie okno

Receipt.cs - zadavani poctu nakoupeného zbozi




public Receipt(Dictionary<String, int>
values, String user)

Inicializace okna, logika pro nacitani predméti z Dictionary
values a generovani uctenky. String user je ID pokladnika.

Database.cs - prace s databazi

public String dbName

Uklada nazev databaze

public String outputMsg

Vracena zprava z SQLite ptikazu

public Database(String name)

Konstruktor, String name je jméno databaze

public String runCommand(String cmd)

Spusti SQLite ptikaz

Vyvojové diagramy
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Schéma zapojeni
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Komentovany vypis kodu
Forml.cs

using Systenm;

using Suystem.Collections.Generic;
using Suystem.IO;

using System.Windouws.Forms;

namespace Herko.CashRegister

{
public partial class Forml : Form
{

String itemCode = "";

String username = null;

Database storeDb = new Database('store");
Dictionary<String, int> buuingltems = new Dictionaru<String, int>();
int totalPrice = @;

public Forml()

{
InitializeComponent();
userLogin();

//create default database if not exists

if (!File.Exists("products.db"))

{

storeDb.runCommand("CREATE TABLE IF NOT EXISTS store (" +

"id INTEGER UNIQUE PRIMARY KEY AUTOINCREMENT," +
"code TEXT UNIQUE NOT NULL," +
"name TEXT NOT NULL," +
"price TEXT NOT NULL," +
"count INTEGER" +
IDIADN

storeDb.runCommand(" INSERT INTO store
(\'code\', \'name\"', \'price\', \'count\') VALUES(\'6273848263\"', \'brick\', 75, 26);");
storeDb.runCommand("INSERT INTO store

(\'code\', \'mame\', \'price\', \'count\') VALUES(\'1528948372\"', \'roof tile\', 45, 55);");

storeDb.runCommand("INSERT INTO store
(\'code\', \'mame\', \'price\', \'count\') VALUES(\'8261528492\"', \'bath tiling\', 32,
112):");

storeDb.runCommand (" INSERT INTO store
(\'code\', \'nmame\', \'price\', \'count\') VALUES(\'3127382937\"', \'garden foil\', 200,
14);");

storeDb.runCommand("INSERT INTO store

(\'code\', \'name\', \'price\', \'count\') VALUES(\'6273615362\"', \'insulation\', 558, 48);");

storeDb.runCommand (" INSERT INTO store
(\'code\', \'name\"', \'price\', \'count\') VALUES(\'1264736485\"', \'wooden pane\', 228,
99);");




storeDb.runCommand (" INSERT INTO store
(\'code\', \'name\', \'price\', \'count\') VALUES(\'6374836271\"', \'cement\', 99, 288);");
storeDb.runCommand (" INSERT INTO store
(\'code\', \'nmame\', \'price\', \'count\') VALUES(\'1284939927\"', \'sealant\', 418, 18);");
}
}

private void Forml_KeyDown(object sender, KeyEventArgs e)
{
KeysConverter kc = new KeusConverter();

//reads key presses from the reader

if (e.KeyCode >= Keuys.DB && e.KeyCode <= Keuys.D9)

{
IblCodes.Text += kc.ConvertToString(e.KeyCode);
itemCode += kc.ConvertToString(e.KeyCode);

}

//reads key presses from numpad
if (e.KeyCode >= Keys.NumPadB && e.KeyCode <= Keys.NumPad9)

{
int num = ((int)e.KeyCode - 96); //this converts numpad key to number
lblCodes.Text += num;
itemCode += num;

}

//if pressed enter, add item up to receipt
if (e.KeyCode == Keys.Enter)
{
//check if ID actually exists
String item = storeDb.runCommand($"SELECT * from store WHERE code
= \'{itemCode}\"';");
if (String.IsNullOrEmptyCitem))

{
MessageBox.Show($"Entered item ID '{itemCode}' does not exist!", "Error",
MessageBoxButtons.0K, MessageBoxIcon.Error);
IblCodes.Text += $" err\n";
itemCode = "";
return;
}

//get item info and print item name

// id | code | name | price | count

Stringl] itemInfo = item.Replace("\r\n", "").Split('I"');
lblCodes.Text += $"  {itemInfol21}";

//check if there are enough of the item at the warehouse
EnterCount ec = new EnterCount(); //opens form to enter count
ec.ShouwDialog();

int wantsToBuy = ec.countEntered;

int totalCount int.Parse(itemInfold41);
if (wantsToBuy > totalCount)

{

MessageBox.Show($"Not enough items in the warehouse!", "Error",
MessageBoxButtons.0K, MessageBoxIcon.Error);

lblCodes.Text += $" err\n";

itemCode = ;
return;




lblCodes.Text += $"  {wantsToBuyl}x";

//show item's price
int price = int.Parse(itemInfol31);
IblCodes.Text += $"  {price} CZK\n";

//sum up total in 1blTotal at the top
totalPrice += price * wantsToBuy;
lblTotal .Text = $"total price: {totalPrice} CzZK";

//add item to list
buyingltems.Add(itemCode, wantsToBuu);
itemCode = "";

}

//if pressed 'r', finish and print the receipt
if (e.KeyCode == Keus.R)

{
Receipt r = new Receipt(buyingltems, username);
r.ShowDialog();
//after receipt is closed, reset the items
clearltems();

}

//if pressed 'l', log out the user
if (e.KeyCode == Keuys.L)

{
this.Hide();
userlLogin();
this.Refresh();
this.Show();

}

}

//logs in the user
public void userlLogin()

{
//1login box
UserLogin ul = new UserlLogin();
ul .ShowDialog();
//set username
username = ul.enteredName;
lblUser.Text = "welcome, " + username;
//reset the items
clearltems();
}

//clears user inputted items

public void clearltems()

{
buyingltems.Clear();
lblCodes.Text = "scanned codes:\r\n";
lblTotal .Text = $"total price: B CZK";
totalPrice = 8;




UserLogin.cs

using Suystenm;

using System.Drawing;

using Sustem.IO0;

using System.Windouws.Forms;

namespace Herko.CashRegister

{

public partial class UserlLogin : Form

{

public String enteredName = null;
public Database storeDb = new Database('store");

public UserlLogin()
{
InitializeComponent();

//create database with admin user if it doesn't exist

if (!File.Exists("employees.db"))

{

storeDb.runCommand("CRERTE TABLE IF NOT EXISTS users (" +

"id INTEGER UNIQUE PRIMARY KEY AUTOINCREMENT," +
"userName TEXT UNIQUE NOT NULL," +
"password TEXT NOT NULL," +
"admin BOOLEAN NOT NULL" +
DI N

storeDb.runCommand (" INSERT INTO users (\'userName\', \'password\’', \'admin\')

VALUES(\ "admin\', \'test\"', 1);");

storeDb.runCommand (" INSERT INTO users (\'userName\', \'password\', \'admin\')

VALUES(\ " john\", \'pwl23\", 8);");

}
3

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

{
//if name was entered
if (userBox.Text != null)
{

//get the row with user
enteredName = userBox.Text;
String item = storeDb.runCommand($"SELECT * from users WHERE userName

= \'{enteredName}\"';");

//1f user does not exist
if (String.IsNullOrEmptyCitem))

{
IblInfo.ForeColor = Color.Red;
IblInfo.Text = "this user does not exist";
return;

}

//if incorrect password

Stringl] userInfo = item.Replace("\r\n", "").Split('I"');

if (passwordBox.Text != userInfol21)

{
IblInfo.ForeColor = Color.Red;
lblInfo.Text = "incorrect password”;
return;

}

//close this if login was successful




this.Close();

EnterCount.cs

using Sustenm;
using System.Windouws.Forms;

namespace Herko.CashRegister

{
public partial class EnterCount : Form
{
public int countEntered = 8;
public EnterCount()
{
InitializeComponent();
}
private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)
{
countEntered = (int)numericUpDouwnl.Value;
this.Close();
}
}
}
Receipt.cs

using Systenm;

using Suystem.Collections.Generic;
using System.IO;

using System.Windouws.Forms;

namespace Herko.CashRegister

{
public partial class Receipt : Form
{
public Receipt(Dictionary<String, int> values, String user)
{
InitializeComponent();
//get database
Database storeDb = new Database("store");
//get each item from db and get it's info
String final = "";
int totalPrice = 8;
foreach (KeyValuePair<String, int> val in values)
{
String item = storeDb.runCommand($"SELECT * from store WHERE code =
{val .Keu};");

Stringl] items = item.Replace("\r\n", "").SplitC'|");

int itemPrice = int.Parse(items[31);
int multiplePrice = val.Value * int.Parse(items[31);

final += $"{items[21}\t ({val.Value}x) {multiplePrice} C2ZK<br>";

//add price of one item if needed




if (val.Value > 1)
final += $"<{font size=\"1\">&emsp;1 @ {itemPrice} CZK</font><br>";

totalPrice += multiplePrice;

//remove items from the storage
int totalCount = int.Parse(items[41);
int newCount = totalCount - val.Value;
storeDb.runCommand($"UPDATE store SET count = {newCount} WHERE code =
{val .Key};");
}

//get the cashier id

String userltem = storeDb.runCommand($"SELECT * from users WHERE userName
= \'{user}\';");

Stringl] userInfo = userltem.Replace("\r\n", "").Split('|");

//build the actual receipt

String receipt = $"<bodu>" +
$"<font size=\"3\">" +
$"<center><b>Harduware Stored/b><{/center>" +

$"</font>" +

$"<font size=\"2\">" +

§"<hr>" +

$"{final}" +

$"<hr>" +

$"Total price: <b>{totalPrice} CZK</b>" +
$"</font>" +

$"<br>" +

$"<font size=\"1\">" +
$"cashier #{userInfolB1}" +
$"</font>" +

$"</body>";

webBrowser! . DocumentText = receipt;

//TOD0 save html file to file
DateTime dt = DateTime.Nouw;
File WriteRl1Text($"receipt-{dt.ToString("dd-MM-yyyy_HH-mm-ss")}.html", receipt);

Database.cs

using Systenm;
using Sustem.Diagnostics;

namespace Herko.CashRegister
{
public class Database
{
public String dbName = String.Empty;
public String outputMsg = String.Empty;

/// <summary>
/// constructor of Database class
/// </summary>
/// <param name="name'>name of the database file<{/param>
public Database(String name)
{
dbName = name;




}

/// <summary>
/// Runs the sqglite exe with a command
/// </summary>
/// <param name="cmd">The command<{/param>
public String runCommand(String cmd)
{

outputMsg = ""; //reset outputmsg

Process process = new Process();

process.StartInfo.FileName = Environment.CurrentDirectory + "\\sqglite\\
sglite3.exe";

process.StartInfo.Arguments = $"{dbNamel}.db \"{cmd}\"";

process.StartInfo.CreateNoWindow = true;

process.StartInfo.UseShellExecute = false;

process.StartInfo.RedirectStandardOutput = true;

process.Start();

outputMsg += process.StandardOutput.ReadToEnd();
process.WaitForExit();
return outputMsg;

}
Odpovédi na otazky

1) Ne kazdy vyrobek muze byt ptimo oznaceny svym unikatnim EAN koédem. Zamyslete se, jak
byste tuto situaci fesili v rdmci svého prodejniho systému - pokud mozno beze zmén na strané kédu
vasi aplikace. Své feseni popiste.

Pokud vyrobek neméd carovy koéd ptimo na sob€, mohl by u sebe prodava¢ mit seznam
(knihu) se vSemi moznymi kody, takhle by se nemuselo nic upravovat v programu. Nebo by
se pfimo v programu mohl otevtit seznam produktl ze kterého prodavac vybere, takhle se to
déla naptiklad kdyz se kupuji rohliky (ted’ m& nenapadé nic ze stavebnictvi).

2) Pii vydeji objednavky (zvlasté¢ u rozsahlého skladu) bude jist¢ dalezita rychlost této operace.
Zkuste popsat, jakym zplsobem byste vylepsili tuto Cast vaSi aplikace a ulehcili tak praci
skladnikovi. Co by bylo nutné vést u kazdé polozky?

Ve svém programu tuhle ¢ast viibec nemam, ale ud¢€lal bych to asi vygenerovanim ¢arového
kédu s néjakym unikatnim ID objednavky, kterou by skladnik nacetl a z databaze
objednavek by mu to vypsalo vSechny nutné¢ informace (kéd zbozi, pocet, kde se polozka
nachazi, ...)

3) Do své dokumentace v pouzitelné podobé vygenerujte kod, ktery bude obsahovat vase jméno,
email a datum hodnoceni tlohy.

HERKO @herk 19.11.2024

-david 0.cz-19.
Zavér
Ulohu jsem nestihl dodélat celou, nejdiileitéjsi chyb&jici &ast je vydej zbozi skladnikem. Také bych
se m¢l Iépe zamétit na uzivatelské rozhrani. Kdyz bych mél o néco vice €asu tak bych ptidal tieba

ukazovani, kolik ma pokladni vratit zdkaznikovi. Pro pfisti ulohu, kterda vyuziva databaze pouziju
Microsofti SQLite knihovnu misto mého systému pro lepsi praci v kodu.
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